DEL 25 DE JUNIO AL 4 DE SEPTIENBRE
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¢{QUIENES SOMOS?

Diversion + Educacion = Ciencia Divertida

Ciencia Divertida es la primera empresa europea en prestacion de servicios de educativos. Es una
organizacién con mds de 30 afios de experiencia a nivel mundial y con 23 afios en Valladolid, en la
elaboraciéon de campamentos, actividades formativas y espectdculos del maximo nivel dirigida a un
publico familiar.

Trabajamos con nuestra propia metodologia aunando diversion, teatralidad y rigor cientifico. En
nuestros campamentos y actividades educativas contamos con el mejor personal, monitores y
educadores con una amplia experiencia y formados en la metodologia que Ciencia Divertida ha
desarrollado con éxito probado en mads de 23 paises.

Nuestra forma de trabajo es idonea para lograr transmitir y comunicar al entorno familiar. Nuestros
programas favorecen la motivacion, la autoestima e integracion de los participantes.

¢QUE OFRECEMOS?

Nuestras actividades aunan diversién y entretenimiento de calidad junto con una marcada calidad
ludica y educativa. Disponemos de una amplia programacién. Cada una de ellas tiene cientos de
experimentos y juegos. Con ellos armamos cada temporada nuestros Campamentos Cientificos para
épocas estivales. Cada dia se desarrolla un area de interés: Agua, Tierra, Animales, Energias,
Planetas, Ecosistemas....

Nuestros campamentos cientificos urbanos nacen como una alternativa diferenciadora y de calidad
ante la necesidad de las familias de conciliar la vida laboral con los tiempos académicos vy, en este
caso de ocio, de los nifios y nifias. Para ello les ofrecemos unas actividades distintas al aire libre y
fuera del entorno del colegio donde han estado todo el afio.

Los talleres especificos de Ciencia Divertida, que los nifios y las nifias participantes tienen el
privilegio de disfrutar, suponen una gran diferenciacion de nuestros Campamentos Estivales, dada
su calidad y originalidad, siendo uno de los aspectos destacados por los usuarios en los afios
anteriores. En ellos aunamos aspectos ludicos y didacticos, que se materializan en actividades y
experimentos eminentemente practicos y creativos que hacen de ellas en una experiencia
inolvidable para los participantes.
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EN NUESTROS CAMPAMENTOS

e Favorecemos la conciliacidn familiar: Pueden ir hermanos de todas las edades de 3 a 14 afios en
un horario abierto desde las 8.00h (hay semanas que por peticion de los padres empezamos a las
7.45h) hasta las 16:30h, eligiendo cada familia la hora de entrada y salida y el comedor o no. Se
pueden ir dias sueltos y apuntarse al comedor el mismo dia. Los Unicos campamentos en
Valladolid con esta flexibilidad horaria.

e Tenemos experiencia: Somos la empresa mas antigua de Valladolid. Los padres pueden dejarnos
a sus hijos con la tranquilidad de llevar 23 anos realizando campamentos y aumentando cada
afo.

e Hay diversidad de actividades: Elegimos instalaciones al aire libre donde podamos ofrecer el

mayor numero de actividades, deportes y piscina, circuitos multiaventura, sala de talleres,
comedor y laboratorio para hacer experimentos sobre ciencia.

e El temario: Cada dia los temas y actividades son distintos, pudiendo ir todas las semanas sin que
se repitan las actividades de cada temario. Al final de cada semana enviamos a los padres una
breve memoria con fotos, de lo que han hecho.

e El personal: Los monitores y coordinadores de nuestros campamentos llevan con nosotros
muchos afios, son cercanos, carinosos y muy preparados para que la diversidon de los nifios se
complete con conocimientos nuevos de ciencia. Es uno de los aspectos mas valorados por los
padres en todos estos afios.

e Precios econdmicos: Es uno de los mas econédmicos de los que existen de caracteristicas
similares, aunque por la variedad de actividades y flexibilidad horaria, no se puede comparar con
ninguno totalmente. En el programa que enviamos incluimos una tabla de precios para 1 nin@, 2
y 3 herma@s con los distintos descuentos practicados por ir 1 o mas semanas. Las familias de 3
hij@s o mas tienen descuentos especiales, no hace falta aportar justificante de familia numerosa.

e Comida: Es casera, con menus adaptados a las distintas intolerancias. Es variado, y pueden
repetir todas las veces que quieran. Esto lo valoran mucho los nifios y los padres.
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¢DONDE LES HACEMOS?

Disponemos de 2 instalaciones para las distintas semanas:

1. Albergue Marcelino Champagnat en la carretera de Madrid, Km. 185 (al lado del Colegio
San Agustin). La Residencia y el Albergue estan ubicados en una gran finca con aparcamiento
privado y amplias zonas verdes por las que poder pasear como la conocida como “gruta de la
Buena Madre”. Se puede entrar por atras, por las Arcas Reales por el Camino de los Tramposos
por donde entrabamos el afio pasado.

Ademads, cuenta con canchas deportivas y una zona de merendero con barbacoas. El albergue
es un edificio independiente dentro de la finca. Sus instalaciones se reparten en dos alturas y
los soportales exteriores estan acondicionados con varias mesas y bancos.

En la planta baja se ubica la cocina totalmente equipada, aseos y tres salas. Un aula-comedor
con capacidad para 60 personas y dos aulas para 25 personas.
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2.Talleres del Pinar. Espacio con amplias instalaciones adecuadas y habilitadas para llevar a
cabo actividades deportivas y al aire libre, cumpliendo todos los requisitos de seguridad. En
él a realizar actividades multiaventuras, piscina, talleres, deportes y experimentos.

Actividades multiaventura:

0 Rocddromo: podran hacerlo todos los participantes que cuenten con mas de 1,35cm de altura.
0 Circuito multiaventura:
- Iniciacion: Todos los participantes de mas de 6 afios, sin limite de altura.
- Familiar: 9 afios, 7 y mas de 1,35.
0 Tirolinas
- 50 m de longitud (altura 6m): Todos los participantes de mas de 6 afios, sin limite de altura.
- 60 m de longitud (altura 10m): Todos los participantes mayores de 7 afios, con altura minima de 1,35
cm
- 80 m de longitud (altura 10m): Todos los participantes mayores de 9 afios, con altura minima de 1,55
cm
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¢CUANDO?

Los campamentos de llevaran a cabo de lunes a viernes en las siguientes fechas:

25y 26 de junio: Albergue Marcelino Champagnat.

Del 29 de junio al 3 de julio. Albergue Marcelino Champagnat.
Del 6 al 10 de julio. Albergue Marcelino Champagnat.

Del 13 al 17 de julio. Albergue Marcelino Champagnat.

Del 20 al 24 de julio. Albergue Marcelino Champagnat.

Del 27 al 31 de julio. Albergue Marcelino Champagnat.

Del 3 al 7 de agosto. Albergue Marcelino Champagnat.

Del 10 al 14 de agosto. Albergue Marcelino Champagnat.
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Del 17 al 21 de agosto. Albergue Marcelino Champagnat.
10. Del 24 al 28 de agosto. Talleres del pinar.

11. Del 31 de agosto al 4 de septiembre. Talleres del Pinar.

¢{PARA QUIEN?

Estan dirigidas a nifios de 3 a 14 afos y en funcion de la edad de los mismos se han establecido 5
niveles de actuacién con 1 monitor por cada 12 alumnos con calendarios diferenciados:

Grupo I- 3y 4 afios.
Grupo 1I- 5y 6 afios.
Grupo I11- 7 y 8 afios.
Grupo V- 9y 10 afios.
Grupo V- Més de 11 afios.
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iCOMO?

Cada dia el planing sera el siguiente:

*Cada dia de la semana se realizara una actividad

La ciencia es el eje principal de una jornada de campamento, aungue no el Unico. Si alguna actividad
no se realiza en el tiempo establecido, ya sea porque se no da tiempo o porque acaban antes, se
podran modificar.

iTODAS LAS ACTIVIDADES ESTAN ADAPTADAS PARA CADA
GRUPO DE EDAD!

Como hay libre horario de entrada tenemos que hacer actividades que puedan ir
adaptandose al horario: manualidades, juegos, pulseras, pinturas, deporte...

A las 10.00 todos los participantes forman un corro y cantan y bailan junto con los
monitores, una cancion Constituye un espacio pedagogico de acogida, basado en técnicas de
motivacion diaria hacia la participacion activa quitandoles la verglienza y disfrutando todos juntos.
Dura unos 10 minutos, después cada grupo se va con sus monitores y en funcion del Tema del Dia se
les orienta sobre las actividades.

: Baloncesto, béisbol, tiro al arco, futbol, bAdminton rugby y béisbol.

Cada dia en grupos de edades se realizaran diversos circuitos.
Circuito infantil con seguridad activa. Circuito infantil con seguridad pasiva. Circuito supérate.
Multicircuito, rocédromo y tirolinas.
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: Queremos promover el juego como medio de
socializacion, aprendizaje y diversion. Contamos con unos espacios en donde se pueden hacer
muchas rutas y conocer nuestro entorno sin salir de las instalaciones.

Un dia cada semana realizardn recetas de cocina elaboradas por ellos
mismos.

La ciencia y la tecnologia estan en
todos lados y es fundamental conocerlas para entender el mundo que nos rodea. En nuestros talleres,
relacionamos la ciencia con la vida cotidiana, utilizamos material accesible y cercano y no tenemos
miedo a usar vocabulario cientifico.

Después de comer I@s nii@s ya estan muy cansad@s asi
aprovecharemos para fomentar los juegos creativos en los que aprenderan a pensar. Disfrutaran con
los juegos de actividad mental y se les ensefiara a ser pacientes en el juego.

La tematica del campamento va a ser diaria.

¢QUE VAMOS A HACER?

Este verano, el tiempo se detendrd y los oficios del pasado cobrardn vida. Las herramientas, los

talleres vy las tradiciones se convertirdn en puertas hacia otra época, donde cada nifio y nifia podra
experimentar como era trabajar, crear y vivir en tiempos antiguos. Bienvenidos al campamento
donde los oficios tradicionales no se estudian... se viven.

A lo largo de once semanas, los participantes se adentraran en profesiones que han construido la
historia: desde el barro moldeado por el alfarero hasta la masa del panadero, pasando por el
esfuerzo del herrero, la paciencia del pedagogo o la creatividad del sastre. Cada semana serd una
nueva aventura donde el trabajo manual, la imaginacién y el juego se unirdn para dar forma a una
experiencia Unica.

Cada jornada se desarrollarda como un pequefio reto dentro del oficio de la semana. Los nifios y
nifias aprenderan a través de la experimentacion, enfrentdndose a desafios, misiones y actividades
que combinardn la légica, la creatividad y el trabajo en equipo. Talleres, juegos y dindmicas estaran

conectados entre si, creando una historia semanal donde ellos serdn los protagonistas.
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La esencia del campamento no estd solo en lo que se aprende, sino en lo que se despierta: la
curiosidad, |la autonomia y la capacidad de crear con sus propias manos. Cada actividad serd una
oportunidad para descubrir como funcionaban las cosas antes, comprendiendo el valor del
esfuerzo, la paciencia y el trabajo bien hecho.

El viernes de cada semana culminara en una gran gymkhana tematica, donde pondran en practica
todo lo aprendido a través de pruebas, juegos y desafios cooperativos. Serd el gran cierre de cada
oficio, lleno de emocidn, compafierismo y diversion.

Aqui no se trata solo de conocer el pasado, sino de vivirlo. No se trata solo de aprender, sino de

experimentar. Este campamento es una puerta abierta a descubrir, crear y disfrutar como nunca.

Semana 1. BIENVENIDOS A LOS ANTIGUOS OFICIOS: “El origen del saber” Del 25 al 26 de junio
Del 29 de junio al 3 de julio

” Del 6 al 10 de julio
Semana 4. EL PANADERO Y LA PANADERA: “El arte de lo esencial” Del 13 al 17 de julio
Semana 5. EL LAVANDERO Y LA LAVANDERA: “Agua y movimiento” Del 20 al 24 de julio

Del 27 de julio al 31 de julio

Semana 7. EL ALFARERO Y LA ALFARERA: “El maestro del barro” Del 3 al 7 de agosto
Semana 8. EL BARBERO Y LA PELUQUERA: “Imagen y cuidado” Del 10 al 14 de agosto
Semana 9. EL GRANJERO Y LA GRANJERA: “Cuidar para crecer” Del 17 al 21 de agosto
Semana 10. EL SASTRE y LA COSTURERA: “Diseinar el mundo” Del 24 al 28 de agosto

Semana 11. EL PEDAGOGO Y LA INSTITUTRIZ: “El poder de la ensefianza” Del 31 al 4 de septiembre
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SEMANA 1: BIENVENIDOS A LOS ANTIGUOS OFICIOS. Del 25 al 26 de junio

“El origen del saber: donde comienza el viaje”

Desde el primer dia, el campamento se transformara en un pequeiio poblado antiguo donde el tiempo
parece haberse detenido. Las herramientas, los materiales y los espacios evocaran una época en la que
las manos eran el principal motor del mundo. Esta primera semana, aunque breve, marcara el inicio de
una gran aventura: los nifios y nifias no serdn simples participantes, sino aprendices de los antiguos
oficios, exploradores de un conocimiento que ha pasado de generacidn en generacién.

A lo largo de estos primeros dias, los participantes descubrirdn qué significa crear con sus propias
manos, observar con atencion y comprender que cada objeto tiene una historia detrds. El campamento
se organizard en diferentes rincones tematicos que representaran los oficios que se trabajaran durante
el verano: madera, barro, tejidos, papel... Cada espacio sera una invitacion a experimentar, tocar, probar
y equivocarse sin miedo.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la cohesion del grupo y a la adaptacién al entorno. Juegos
cooperativos, dindmicas de confianza y retos sencillos ayudaran a construir una base sélida de trabajo
en equipo. Se priorizara el conocimiento mutuo, la comunicacién y el respeto, entendiendo que todos
forman parte de una misma comunidad.

En los espacios creativos, los nifios realizardn pequefas creaciones que simbolicen su inicio en este
viaje: objetos sencillos con distintos materiales, combinando técnicas bdsicas de varios oficios. La cocina
aparecera como una primera toma de contacto con lo esencial, trabajando elaboraciones simples que
conectan con la idea de origen. La ciencia se presentard como una herramienta de descubrimiento. A
través de pequefios experimentos, los participantes observardn codmo los materiales cambian,
reaccionan y se transforman, despertando su curiosidad y su capacidad de analisis.

Cada marfiana, el guardian de los oficios aparecera con nuevos retos: pequefias misiones que permitiran
a los nifos iniciarse en este mundo. Seran desafios accesibles, pero llenos de significado.

Y aunque la semana sea corta tendrd su propio cierre: una gymkhana de bienvenida reunira todo lo
vivido en un gran juego colectivo donde deberan colaborar, recordar y aplicar lo aprendido.

Porgue esta semana no trata de aprender un oficio, trata de descubrir que todos somos capaces de

crear.
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Del 29 de junio al 3 de julio

Desde el primer dia, el campamento se transformara en una antigua forja donde el tiempo parece latir al ritmo de los
golpes del martillo. El calor simbdlico del fuego, el sonido del metal y la energia del trabajo manual crearan un ambiente
en el que todo gira en torno a la transformacion. Esta semana, los nifios y nifias no seran simples participantes, sino
aprendices de herrero, exploradores de un oficio donde la fuerza, la precisidn y la constancia convierten lo mas duro en
algo util y valioso.

A lo largo de estos dias, los participantes descubrirdn qué significa trabajar con esfuerzo, repetir procesos y entender
gue cada resultado requiere tiempo y dedicacion. El campamento se organizara en diferentes espacios que simularan
una auténtica forja: zonas de “trabajo”, rincones de construccion y dreas donde experimentar con materiales. Cada
lugar sera una oportunidad para observar, probar y comprender que transformar algo no es inmediato, sino un proceso.
Las actividades fisicas estaran orientadas al control del cuerpo, la coordinacién y la resistencia. Juegos de fuerza
adaptada, dinamicas de ritmo y retos cooperativos ayudaran a los nifios a comprender la importancia de la precisién en
cada movimiento. No se tratard de ser el mas fuerte, sino de saber aplicar la energia en el momento adecuado. El
trabajo en equipo sera esencial, ya que muchas de las pruebas requeriran organizacion, comunicacién y confianza entre
compafieros.

En los espacios creativos, los participantes realizardn sus propias creaciones inspiradas en el oficio del herrero: objetos
simbdlicos, herramientas sencillas y representaciones que reflejen el proceso de transformacidn. Trabajaran con
distintos materiales, explorando formas, estructuras y combinaciones, entendiendo que cada creacién nace de una idea,
pero se construye con esfuerzo.

La cocina se integrara como una extension del concepto de transformacion. A través de elaboraciones sencillas, los
nifios observaran cémo los ingredientes cambian mediante el calor, conectando con la idea central de la semana: el
fuego como elemento que transforma.

a ciencia tendra un papel fundamental como herramienta de comprension. A través de pequefios experimentos, los
participantes descubrirdn cdmo cambian los materiales con la temperatura, por qué algunos se vuelven mas moldeables
y qué ocurre cuando aplicamos energia sobre ellos. Observaran procesos de cambio y entenderdn que detras de cada
transformacién hay una explicacion.

Cada manfana, el maestro herrero aparecera con nuevos retos: pequefias misiones que pondran a prueba su capacidad
de organizacidn, su precisién y su trabajo en equipo. Seran desafios progresivos, donde cada dia construiran sobre lo
aprendido anteriormente, desarrollando habilidades de forma natural.

Y cuando llegue el viernes todo cobrard sentido con la gran gymkhana del herrero, un gran juego colectivo donde
deberan aplicar todo lo aprendido: coordinarse, resolver retos, superar pruebas fisicas y demostrar que han
comprendido el valor del proceso. No se tratara solo de completar las pruebas, sino de hacerlo con organizacidn,
constancia y cooperacion.

Porque esta semana no trata solo de trabajar con metal, trata de descubrir que, con esfuerzo, paciencia y dedicacién

cualquier cosa puede transformarse.
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Del 6 al 10 de julio

Desde el primer dia, el campamento se transformara en un gran taller de carpinteria donde el olor de la madera y la
sensacion de construir algo desde cero estaran presentes en cada rincén. Las herramientas, los materiales y los espacios
evocaran un entorno en el que cada objeto comienza siendo una idea antes de tomar forma. Esta semana, los nifios y
nifias no seran simples participantes, sino aprendices de carpintero, exploradores de un oficio donde la imaginacion, la
planificacién y la precision dan vida a todo lo que nos rodea.

A lo largo de estos dias, los participantes descubriran qué significa construir desde la base, pensar antes de actuar y
comprender que cada creacidn necesita un proceso. El campamento se organizard en diferentes zonas que simularan un
auténtico taller: espacios de diseio, rincones de construccion y areas de experimentacion con materiales. Cada lugar
serd una oportunidad para observar, probar y entender como algo simple puede convertirse en algo complejo a través
del trabajo.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la coordinacion, el equilibrio y la organizacién. Juegos de transporte de
materiales, dindmicas de construccidn en equipo y retos donde deberan planificar antes de ejecutar ayudaran a los
nifios a desarrollar habilidades clave. No se tratara solo de moverse, sino de hacerlo con sentido, entendiendo que cada
accion forma parte de un conjunto mayor. El trabajo cooperativo sera fundamental, ya que muchas de las pruebas
requerirdn comunicacion, reparto de tareas y toma de decisiones conjunta.

En los espacios creativos, los participantes realizaran sus propias construcciones inspiradas en el oficio del carpintero:
pequefias estructuras, objetos funcionales y creaciones simbdlicas que reflejen su evolucién a lo largo de la semana.
Experimentaran con formas, uniones y disefios, descubriendo que construir no es solo hacer, sino también imaginar,
corregir y mejorar.

La cocina aparecerd como un proceso estructurado, donde cada receta sigue un orden y una secuencia. A través de
elaboraciones sencillas, los nifios comprenderan que, igual que en la carpinteria, cada paso es importante y el resultado

depende de cdmo se realice el proceso. La ciencia se presentara como una herramienta de comprension.

A través de pequefios experimentos, los participantes descubrirdn conceptos como el equilibrio, la estabilidad y la
resistencia. ¢Por qué algunas estructuras se mantienen en pie y otras no? ¢Cémo influye la forma en la fuerza? Estas
preguntas guiardn su aprendizaje de manera practica y cercana.

Cada mafiana, el maestro carpintero aparecera con nuevos retos: pequefas misiones donde deberan disefar, planificar
y construir en equipo. Seran desafios progresivos que les permitiran desarrollar su capacidad de organizacion y su
pensamiento ldgico, entendiendo que cada solucién puede tener mas de un camino.

Y cuando llegue el viernes todo cobrara forma con la gran gymkhana del carpintero, un gran desafio colectivo donde
deberan aplicar todo lo aprendido: construir, coordinarse, resolver problemas y trabajar juntos para superar cada
prueba. No se tratard solo de llegar al final, sino de hacerlo con planificacion, creatividad y cooperacion.

Porque esta semana no trata solo de trabajar la madera, trata de descubrir que toda gran creaciéon comienza con una

idea y se construye paso a paso.
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SEMANA 4: EL PANADERO Y LA PANADERA. Del 13 al 17 de julio

“El arte de lo esencial: donde el tiempo lo transforma todo”

Desde el primer dia, el campamento se transformard en un antiguo obrador donde el ritmo no lo marcan los relojes,
sino los procesos. El ambiente estara lleno de calma, orden y transformacion, evocando un espacio donde lo sencillo se
convierte en imprescindible. Esta semana, los nifios y nifias no serdn simples participantes, sino aprendices de
panadero, exploradores de un oficio donde la paciencia, la precision y el respeto por el tiempo son fundamentales para
lograr cualquier resultado.

A lo largo de estos dias, los participantes descubrirdn qué significa seguir un proceso, respetar los tiempos y
comprender que no todo ocurre de manera inmediata. El campamento se organizard en diferentes espacios que
simulardn un obrador: zonas de preparacion, rincones de mezcla y areas donde observar los cambios. Cada lugar serd
una invitacién a experimentar, a equivocarse y a entender que cada paso tiene su importancia dentro del resultado
final.

Las actividades fisicas estaran orientadas al ritmo, la coordinacién y la secuenciacion. Juegos donde deberan seguir
ordenes en un tiempo concreto, dindmicas de repeticion y retos cooperativos ayudaran a los nifios a comprender que
cada accién tiene su momento. No se tratara de hacer mas rdpido, sino de hacerlo bien y en el orden adecuado. El
trabajo en equipo serd esencial, ya que muchas de las actividades requerirdn organizacién y comunicaciéon para lograr
un objetivo comun.

En los espacios creativos, los participantes realizardn elaboraciones simbdlicas inspiradas en el oficio del panadero:
mezclas, formas y creaciones que representen el proceso de transformacién. Experimentardn con texturas,
combinaciones y tiempos, entendiendo que cada resultado depende de como se realiza el proceso desde el inicio.

La cocina tendrd un papel protagonista durante toda la semana. A través de recetas sencillas, los nifios observaran
como los ingredientes cambian al mezclarse, reposar o calentarse. Comprenderan que lo esencial no siempre es lo mas
complejo, sino lo que se hace con cuidado y dedicacion.

La ciencia se presentara como una herramienta clave para entender lo que ocurre en cada fase. A través de pequefios
experimentos, los participantes descubriran procesos como la mezcla, los cambios de estado y las transformaciones que
ocurren con el paso del tiempo. ¢Por qué algo cambia al reposar? ¢ Qué ocurre cuando aplicamos calor? Estas preguntas
guiaran su curiosidad.

Cada mafiana, el maestro panadero aparecera con nuevos retos: pequefias misiones donde deberan organizar pasos,
seguir secuencias y trabajar en equipo para completar cada proceso correctamente. Seran desafios progresivos que les
ayudardn a desarrollar la paciencia y la atencién al detalle.

Y cuando llegue el viernes todo estara listo con la gran gymkhana del panadero, un gran juego colectivo donde deberan
aplicar todo lo aprendido: seguir procesos, coordinarse y respetar los tiempos para superar cada prueba. No se tratara
solo de completar los retos, sino de hacerlo con orden, cuidado y cooperacion.

Porque esta semana no trata solo de cocinar, trata de descubrir que lo mas importante no es el resultado, sino el

proceso que nos lleva hasta él.
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SEMANA 5: EL LAVANDERO Y LA LAVANDERA. Del 20 al 24 de julio

“Agua y movimiento: donde todo se renueva”

Desde el primer dia, el campamento se transformara en un antiguo lavadero donde el sonido del agua, el movimiento
constante y el trabajo compartido marcaran el ritmo de cada jornada. Los espacios, los materiales y la organizacion
evocaran un lugar donde las manos trabajan sin descanso y donde cada accion tiene un propdsito claro: limpiar, cuidary
renovar. Esta semana, los nifios y nifias no seran simples participantes, sino aprendices de lavandero, exploradores de
un oficio donde la constancia, el esfuerzo y la cooperacién transforman lo cotidiano.

A lo largo de estos dias, los participantes descubriran qué significa repetir procesos, cuidar los detalles y entender que
los resultados no aparecen de inmediato. EIl campamento se organizard en diferentes espacios que simularan un
lavadero tradicional: zonas de trabajo, rincones de enjuague y areas donde observar los cambios. Cada lugar serd una
invitacion a experimentar, a implicarse y a comprender que cada accion forma parte de un proceso mayor.

Las actividades fisicas estaran orientadas al movimiento, la coordinacién y la resistencia. Juegos de transporte de agua,
dindmicas de repeticiéon y retos cooperativos ayudaran a los nifios a comprender la importancia del ritmo vy la
constancia. No se tratard de hacerlo rapido, sino de mantener el esfuerzo y coordinarse con el grupo. Muchas de las
pruebas requeriran organizacion y comunicacién, entendiendo que el trabajo compartido facilita cualquier tarea.

En los espacios creativos, los participantes realizaran actividades relacionadas con el proceso de limpieza vy
transformacion: teiidos sencillos, juegos con agua, creacion de elementos simbdlicos y experimentacién con materiales
que cambian con el uso. Descubriran cémo algo puede transformarse a través del trabajo constante, valorando el
proceso mas alla del resultado inmediato.

La cocina se integrara como un espacio donde también existe un proceso de preparacion, limpieza y cuidado. A través
de elaboraciones sencillas, los nifios comprenderan que cada actividad requiere orden y atencidn para obtener un buen
resultado.

La ciencia se presentara como una herramienta de descubrimiento. A través de pequefios experimentos, los
participantes observaran como el agua interactia con diferentes materiales, cdmo se producen los cambios al mezclar
sustancias y qué ocurre cuando aplicamos movimiento o friccion. Comprenderan conceptos basicos relacionados con la
disoluciodn, la limpieza y la transformacion.

Cada manana, el maestro lavandero aparecera con nuevos retos: pequefias misiones donde deberan transportar,
limpiar, organizar o resolver situaciones relacionadas con el proceso de trabajo. Seran desafios progresivos que les
permitiran desarrollar la constancia, la coordinacién y el trabajo en equipo.

Y cuando llegue el viernes todo cobrara sentido con la gran gymkhana del lavandero, un gran juego colectivo donde
deberan aplicar todo lo aprendido: coordinarse, mantener el ritmo, colaborar y resolver pruebas donde el movimiento y
la cooperacion seran clave. No se tratara solo de completar los retos, sino de hacerlo con constancia, organizacion y
espiritu de equipo.

Porque esta semana no trata solo de limpiar, trata de descubrir que, con esfuerzo y dedicacién todo puede renovarse.
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Del 27 al 31 de julio

Desde el primer dia, el campamento se transformard en un amplio paisaje natural donde la tierra, el agua y la luz se
convierten en los verdaderos protagonistas. Los espacios, los materiales y la organizacién evocardn un entorno en el
qgue cada elemento tiene un papel esencial y donde todo sigue un ritmo propio. Esta semana, los nifios y nifias no seran
simples participantes, sino aprendices de agricultor, exploradores de un oficio donde la paciencia, el cuidado y la
observacién permiten que la vida crezca.

A lo largo de estos dias, los participantes descubrirdan qué significa acompafar un proceso, respetar los tiempos vy
comprender que muchas de las cosas importantes no se ven de inmediato. El campamento se organizara en diferentes
espacios que simularan pequefias zonas de cultivo: rincones de trabajo, areas de cuidado y lugares donde observar los
cambios. Cada espacio serd una invitacién a experimentar, a responsabilizarse y a entender que cada accidén tiene una
consecuencia.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la constancia, la coordinacidn y el trabajo en equipo. Juegos de transporte,
dindmicas de cuidado de elementos en movimiento y retos cooperativos ayudaran a los nifios a comprender la
importancia del esfuerzo continuo. No se tratara de hacerlo rapido, sino de hacerlo bien y de forma constante. Muchas
de las pruebas requeriran organizacion y comunicacion, entendiendo que el trabajo compartido facilita cualquier tarea.
En los espacios creativos, los participantes realizaran actividades relacionadas con el crecimiento y la naturaleza:
plantaciones simbdlicas, creacién de pequeiios entornos y disefios que representen los ciclos de la vida. Trabajaran con
distintos materiales, observando cémo cambian y evolucionan con el paso del tiempo. Cada creacién serd una
representacion del proceso, no solo del resultado.

La cocina se integrard como una conexion directa con el origen de los alimentos. A través de elaboraciones sencillas, los
nifios comprenderan de donde vienen los ingredientes y el valor que tiene cada uno de ellos. Serd una forma de
conectar el trabajo del campo con la vida cotidiana.

La ciencia se presentara como una herramienta clave para entender lo que ocurre en la naturaleza. A través de
pequeiios experimentos, los participantes descubrirdn qué necesitan las plantas para crecer, como influyen la luz y el
agua y qué procesos ocurren, aunque no los veamos. Estas experiencias despertaran su curiosidad y les ayudaran a
comprender mejor el entorno.

Cada mafiana, el maestro agricultor aparecera con nuevos retos: pequefias misiones donde deberan cuidar, organizar y
resolver situaciones relacionadas con el crecimiento y el equilibrio del entorno. Serdn desafios progresivos que les
permitiran desarrollar la responsabilidad y la capacidad de observacion.

Y cuando llegue el viernes llegard el momento de recoger lo aprendido con la gran gymkhana del agricultor, un gran
juego colectivo donde deberan aplicar todo lo vivido: cooperar, organizarse, cuidar y mantener el equilibrio para
superar cada prueba. No se tratara solo de completar los retos, sino de hacerlo con responsabilidad, constancia y
trabajo en equipo.

Porque esta semana no trata solo de cultivar, trata de descubrir que todo lo que crece necesita tiempo, cuidado y

dedicacion.
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SEMANA 7: EL ALFARERO Y LA ALFARERA. Del 3 al 7 de agosto

“Los maestros del barro: donde todo toma forma”

Desde el primer dia, el campamento se transformard en un antiguo taller de alfareria donde la tierra humeda y las
manos en movimiento seran las protagonistas. Los espacios, los materiales y la ambientacion evocaran un lugar donde
lo simple se convierte en esencial y donde cada creacion nace desde lo mas basico. Esta semana, los nifios y nifias no
seran simples participantes, sino aprendices de alfarero, exploradores de un oficio donde la paciencia, la sensibilidad y
la creatividad permiten dar forma a la materia.

A lo largo de estos dias, los participantes descubriran qué significa crear desde cero, experimentar con las manos y
comprender que todo proceso requiere tiempo y dedicacién. El campamento se organizara en diferentes espacios que
simulardn un taller artesanal: zonas de modelado, rincones de secado y dreas de experimentacion con materiales. Cada
lugar serd una invitacién a tocar, probar y entender cdmo algo aparentemente simple puede transformarse en algo
Unico.

Las actividades fisicas estaran orientadas al control del movimiento, la coordinacién y la precisién. Juegos donde
deberan mantener el equilibrio, realizar movimientos controlados y trabajar en equipo ayudaran a los nifios a
desarrollar habilidades fundamentales. No se tratara de la velocidad, sino de la intencidon y el cuidado en cada accidn.
Muchas de las dindmicas requeriran cooperacion, entendiendo que el trabajo conjunto facilita cualquier proceso.

En los espacios creativos, el barro serad el gran protagonista. Los participantes disefiaran sus propias piezas: figuras,
recipientes y objetos simbdlicos que reflejardn su evolucién a lo largo de la semana. Experimentaran con formas,
texturas y combinaciones, descubriendo que cada creacion es el resultado de multiples intentos, errores y aprendizajes.
La cocina se integrard como un espacio donde también se trabaja con materia prima y transformacion. A través de
elaboraciones sencillas, los nifios comprenderan que, al igual que el barro, los ingredientes cambian cuando se
manipulan y se combinan.

La ciencia se presentard como una herramienta clave para entender los cambios en la materia. A través de pequefios
experimentos, los participantes descubriran cémo el barro cambia al secarse, qué ocurre cuando pierde agua y como
influyen factores externos en su transformacidn. Estas experiencias despertaran su curiosidad y su capacidad de
observacion.

Cada mafiana, el maestro alfarero aparecera con nuevos retos: pequeias misiones donde deberan modelar, construir o
resolver desafios relacionados con la creacion. Seran pruebas progresivas que les permitirdn desarrollar la paciencia, la
creatividad y la capacidad de adaptacién.

Y cuando llegue el viernes todo estara listo con la gran gymkhana del alfarero, un gran juego colectivo donde deberan
aplicar todo lo aprendido: coordinarse, crear, resolver problemas y trabajar en equipo para superar cada prueba. No se
tratara solo de completar los retos, sino de hacerlo con cuidado, intencidn y creatividad.

Porque esta semana no trata solo de trabajar el barro, trata de descubrir que, con paciencia y dedicacidn cualquier idea

puede tomar forma.
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SEMANA 8: EL BARBERO Y LA PELUQUERA. Del 10 al 14 de agosto

“Imagen y cuidado: donde cada detalle importa”

Desde el primer dia, el campamento se transformara en un antiguo salén de barberia y pelugueria donde los espejos,
las herramientas y el cuidado personal seran los protagonistas. Los espacios, los materiales y la ambientacién evocardn
un lugar donde cada gesto tiene intencién y donde la imagen se construye a través de la atenciéon y el detalle. Esta
semana, los nifios y nifias no seran simples participantes, sino aprendices de barbero y peluquera, exploradores de un
oficio donde la precisidn, la creatividad y el cuidado de los demdas son fundamentales.

A lo largo de estos dias, los participantes descubrirdn qué significa observar, cuidar y transformar, entendiendo que
cada persona es diferente y que cada accion requiere atencion. El campamento se organizara en diferentes espacios
qgue simularan un salén: zonas de preparacion, rincones de trabajo y areas donde experimentar con formas, estilos y
combinaciones. Cada lugar serd una invitacién a probar, a respetar y a comprender la importancia del detalle.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la coordinacion, la precisién y el control del movimiento. Juegos donde
deberan realizar acciones con cuidado, seguir secuencias o trabajar en parejas ayudaran a los nifios a desarrollar
habilidades como la concentracion y la responsabilidad. No se tratard de hacerlo rapido, sino de hacerlo bien, cuidando
cada gesto. Muchas de las dindmicas requeriran cooperacién, ya que el trabajo con otros serd clave durante toda la
semana.

En los espacios creativos, los participantes experimentaran con estilos, formas y disefios a través de materiales seguros
y adaptados. Realizardn creaciones simbdlicas relacionadas con el cuidado personal, explorando cémo pequeiios
cambios pueden generar grandes transformaciones. Descubriran que la creatividad también esta en los detalles.

La cocina se integrara como un espacio donde la presentacion y el cuidado también tienen un papel importante. A
través de elaboraciones sencillas, los nifilos comprenderan que no solo importa el resultado, sino también cémo se
presentay se comparte.

La ciencia se presentara como una herramienta para entender el cuerpo y los materiales. A través de pequefios
experimentos, los participantes descubriran propiedades del cabello (de forma adaptada), la electricidad estatica, las
texturas y como diferentes elementos reaccionan entre si. Estas experiencias despertaran su curiosidad y su capacidad
de observacion.

Cada mafiana, el maestro barbero y la maestra peluquera apareceran con nuevos retos: pequefas misiones donde
deberdn observar, coordinarse y resolver situaciones relacionadas con el cuidado y la transformacién. Seran desafios
progresivos que les permitiran desarrollar la atencion, la precision y el respeto por los demas

Y cuando llegue el viernes todo brillard con la gran gymkhana del barbero y la peluquera, un gran juego colectivo donde
deberan aplicar todo lo aprendido: coordinarse, observar, cuidar los detalles y trabajar en equipo para superar cada
prueba. No se tratard solo de completar los retos, sino de hacerlo con precision, respeto y creatividad.

Porque esta semana no trata solo de cambiar la apariencia, trata de descubrir que, con cuidado y atencién los pequefios

detalles pueden marcar una gran diferencia.
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SEMANA 9: EL GRANJERO Y LA GRANIJERA. Del 17 al 21 de agosto

“Cuidar para crecer: donde todo tiene su lugar”

Desde el primer dia, el campamento se transformara en una granja tradicional donde cada espacio tiene una funcidén y
cada tarea es importante. Los sonidos, los materiales y la organizacidon evocaran un entorno donde el cuidado, la
responsabilidad y el equilibrio marcan el ritmo de cada jornada. Esta semana, los nifios y nifias no seran simples
participantes, sino aprendices de granjero, exploradores de un oficio donde atender, organizar y respetar el entorno es
fundamental para que todo funcione.

A lo largo de estos dias, los participantes descubriran qué significa responsabilizarse de un entorno, observar lo que
ocurre a su alrededor y comprender que todo esta conectado. El campamento se organizara en diferentes espacios que
simulardn una granja: zonas de cuidado, rincones de organizacion y areas donde se desarrollardn tareas distintas pero
complementarias. Cada lugar sera una invitaciéon a participar activamente y a entender que cada accién tiene un
impacto en el conjunto.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la resistencia, la coordinacion y el trabajo constante. Juegos de transporte,
dinamicas de organizacion de espacios y retos cooperativos ayudaran a los nifios a comprender la importancia del
esfuerzo continuo. No se tratara de hacerlo rapido, sino de hacerlo bien y de forma organizada. Muchas de las pruebas
requeriran comunicacion y reparto de tareas, entendiendo que el trabajo en equipo es esencial para alcanzar cualquier
objetivo.

En los espacios creativos, los participantes realizardn actividades relacionadas con la vida en la granja: construccion de
elementos simbdlicos, organizacion de espacios y creacion de materiales que representen el entorno. Experimentaran
con distintos recursos, descubriendo que cada elemento tiene una funcidn y un valor dentro del conjunto.

La cocina se integrard como una parte fundamental del proceso, conectando con los productos y el trabajo previo. A
través de elaboraciones sencillas, los nifios comprenderdan la relacion entre el cuidado del entorno y el resultado final,
valorando el origen de los alimentos.

La ciencia se presentard como una herramienta para entender cémo funciona el entorno. A través de pequefios
experimentos, los participantes descubrirdn conceptos relacionados con el equilibrio, los ciclos y las necesidades basicas
de los seres vivos. Estas experiencias les ayudaran a comprender mejor la importancia del cuidado y la observacion.
Cada mafiana, el maestro granjero aparecera con nuevos retos: pequefias misiones donde deberan organizar, cuidar y
resolver situaciones relacionadas con el entorno. Seran desafios progresivos que les permitiran desarrollar la
responsabilidad, la capacidad de organizacion y el trabajo en equipo.

Y cuando llegue el viernes todo estara en equilibrio con la gran gymkhana del granjero, un gran juego colectivo donde
deberan aplicar todo lo aprendido: coordinarse, organizarse, cuidar y colaborar para superar cada prueba. No se tratard
solo de completar los retos, sino de hacerlo con responsabilidad, constancia y cooperacion.

Porque esta semana no trata solo de trabajar en una granja, trata de descubrir que, cuando todo se cuida todo funciona

mejor.
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SEMANA 10: EL SASTRE Y LA COSTUTERA. Del 24 al 28 de agosto

“Disefiar el mundo: donde todo se une puntada a puntada”

Desde el primer dia, el campamento se transformara en un antiguo taller de costura donde telas, hilos y patrones
llenardn cada rincon de posibilidades. Los espacios, los materiales y la ambientacién evocaran un lugar donde cada
detalle cuenta y donde todo comienza con una idea que poco a poco se va construyendo. Esta semana, los nifios y nifias
no seran simples participantes, sino aprendices de sastre y costurera, exploradores de un oficio donde la creatividad, la
precision y la paciencia permiten disefiar y dar forma a algo completamente nuevo.

A lo largo de estos dias, los participantes descubrirdan qué significa crear a partir de pequefias partes, planificar antes de
actuar y comprender que todo gran resultado esta formado por muchos pasos sencillos. El campamento se organizara
en diferentes espacios que simularan un taller textil: zonas de disefio, rincones de creacidn y areas donde experimentar
con materiales, formas y combinaciones. Cada lugar serd una invitacidon a probar, imaginar y construir desde la idea
hasta el resultado.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la coordinacidn, la precision y el trabajo en equipo. Juegos donde deberan
unir elementos, seguir secuencias o completar retos por partes ayudaran a los nifios a comprender que cada acciéon
forma parte de un conjunto. No se tratara de hacerlo rapido, sino de hacerlo con sentido, prestando atencidn a cada
paso. Muchas de las dinamicas requeriran colaboracion, ya que solo trabajando juntos podran completar las tareas.

En los espacios creativos, los participantes disefiaran y elaborardn sus propias creaciones: composiciones con telas,
elementos simbdlicos y objetos que representen su proceso durante la semana. Experimentaran con formas, colores y
estructuras, descubriendo que la creatividad también esta en saber combinar y adaptar.

La cocina se integrara como un proceso donde cada ingrediente tiene su lugar y su funciéon. A través de elaboraciones
sencillas, los nifios comprenderan que, al igual que en la costura, cada elemento debe encajar para obtener un buen
resultado.

La ciencia se presentara como una herramienta para entender los materiales y sus propiedades. A través de pequefios
experimentos, los participantes descubrirdn como se comportan los tejidos, cdmo se unen los elementos y qué ocurre
cuando se aplican fuerzas o tensiones. Estas experiencias despertaran su curiosidad y su capacidad de analisis.

Cada mafana, el maestro sastre y la maestra costurera apareceran con nuevos retos: pequefias misiones donde
deberan disefiar, unir, organizar y resolver situaciones relacionadas con la creacidon. Seran desafios progresivos que les
permitirdn desarrollar la precision, la paciencia y la capacidad de planificacion.

Y cuando llegue el viernes todo estara completo con la gran gymkhana del sastre y la costurera, un gran juego colectivo
donde deberan aplicar todo lo aprendido: coordinarse, unir piezas, organizarse y trabajar en equipo para superar cada
prueba. No se tratara solo de completar los retos, sino de hacerlo con precision, creatividad y cooperacién.

Porque esta semana no trata solo de coser, trata de descubrir que, con paciencia y detalle se puede disefiar algo Unico

desde cero.
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SEMANA 11: EL PEDAGOGO Y LA INSTITRUTRIZ.
Del 31 de agosto al 4 de septiembre

“El poder de la enseinanza: donde todo cobra sentido”

Desde el primer dia, el campamento se transformara en un gran espacio de aprendizaje donde cada experiencia vivida
durante el verano encuentra su lugar. Los materiales, los rincones y la organizacion evocaran un entorno donde
compartir, explicar y comprender se convierten en el eje principal. Esta semana, los nifios y nifias no seran simples
participantes, sino aprendices de pedagogo, exploradores de un oficio donde ensefiar, aprender y acompafiar a otros es
la clave para dar sentido a todo lo vivido.

A lo largo de estos dias, los participantes descubriran qué significa transmitir conocimientos, escuchar a los demas y
comprender que aprender no es solo recibir, sino también compartir. El campamento se organizard en diferentes
espacios que simularan entornos de aprendizaje: zonas de explicacion, rincones de experimentacion y areas donde
poner en practica todo lo aprendido en semanas anteriores. Cada lugar sera una invitacidén a recordar, reflexionar y
construir nuevos aprendizajes a partir de la experiencia.

Las actividades fisicas estaran orientadas a la comunicacion, la cooperacion y la guia de otros. Juegos donde deberan
explicar normas, liderar dinamicas o ayudar a sus compafieros permitiran a los nifios desarrollar habilidades como la
empatia, la escucha activa y la responsabilidad. No se tratara de hacerlo mejor que otros, sino de ayudar a que todos
puedan participar y comprender. Muchas de las dindmicas estaran disefiadas para que los propios participantes sean
quienes guien la actividad.

En los espacios creativos, los participantes elaboraran materiales que representen lo aprendido: pequefios proyectos,
creaciones simbdlicas y recursos que podran utilizar para ensefar a otros. Experimentaran con formas de expresion,
descubriendo que cada persona puede comunicar de manera diferente.

La cocina se integrara como un espacio de aprendizaje compartido, donde algunos participantes podran guiar a otros en
la elaboracion de recetas sencillas. Sera una forma practica de poner en valor la transmisidon de conocimientos.

La ciencia se presentarda como una herramienta para explicar y comprender el mundo. A través de pequeiios
experimentos, los participantes no solo observaran, sino que también deberdn explicar lo que ocurre, desarrollando su
capacidad de analisis y comunicacion.

Cada manfiana, el pedagogo e institutriz pareceran con nuevos retos: pequefias misiones donde deberdn ensefiar, guiar,
explicar o resolver situaciones en grupo. Serdn desafios progresivos que les permitiran desarrollar la confianza, la
responsabilidad y la capacidad de acompaniar a los demds en su aprendizaje.

Y cuando llegue el viernes todo tendra sentido con la gran gymkhana del pedagogo e institutriz, un gran juego colectivo
donde deberan aplicar todo lo aprendido durante el verano: cooperar, comunicar, organizar y ayudar a otros para
superar cada prueba. No se tratara solo de completar los retos, sino de hacerlo compartiendo, guiando y construyendo
en grupo.

Porque esta semana no trata solo de ensefiar trata de descubrir que, cuando compartimos lo aprendido el conocimiento

crece y permanece.
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Horarios:

HORARIOS Y PRECIOS

e 8:00 a 10:00: Madrugadores (opcional). Dentro de este horario se puede entrar a cualquier hora.

e De 10:00 a 14:00: Actividades del campamento.
e De 14:00 a 15:30: Comedor (opcional).
e De 15.30 a 16.30: Actividades (opcional).

Precios:
Desde las 10.00h hasta las 15.30h | Desde las 10.00h hasta las 16.30h
Desde las 10.00h hasta las 14.00h esce las i as.a as esde las . as .a as
{Incluida comida) {Incluida comida)
1 nifio 2 hnos 3 hnos 1 nifio 2 hnos 3 hnos 1 nifio 2 hnos 3 hnos
Pm':, Porll 1g00e | 36,00€ 40,00¢ 2600¢ | 5200e | 6250e || 2650 | 53,00e | 64,00¢
1a
Precio por
los dias25y | 35,006 | 70,00¢ 80,00€ 51,006 | 102,006 | 12500¢ | 54,00¢ | 108,00¢ | 130,00¢€
26 junio
Preci 1
"::::: 85,006 | 170,00¢ | 18a50e | 12500¢ | 250,00€ | 297,00¢ | 132,50¢ | 265,00¢ | 317,00¢
Preci 2
:'::;::: 170,00€ | 338,00¢ | 360,00¢ | 250,00¢ | 498,00 | 585,00¢ | 265,00¢ | 528,006 | 625,00¢
Preci 3
:'::;::: 241,00¢ | 480,00¢ | 512,00¢ | 361,00¢€ | 720,00 | 84s,00¢ | 383,50¢ | 765,00¢ | 90s,00¢
Precio por 4
:'::;::: 298,00€ | 574,00¢ | 685,00¢ | 458,00¢ | 894,00¢ | 1120,00¢ | 488,00 | s54,00¢ | 1200,00¢
Preci 5
recloPors ¥ 3g0,00¢ | 71500¢ | 870,00¢ | 560,00¢ | 1100,00¢ | 1410,00¢ | 597,50¢ | 1175,00¢€ | 1510,00¢€
Semanas
Para méas semanas consultar
Otros precios por dia:
e  Madrugadores de 9:00 @ 10:00:.........cccreveeeereverveneneen 1,00€/nifio/dia.
e  Madrugadores de 8:00 a 10:00.........ccceeveverveerirrerenns 2,00€/ nifio/dia.
e Comida desde las 14:00 hasta las 15:30h; ---------- 8,00€/ nifio/dia.

e Comida desde las 14:00 hasta las 16:30h: -----------

Precios para familias numerosas por dia:

9,50€/ nifio/dia.

Estos precios son para familias de 3 hermanos que asistan al campamento:

e  Madrugadores de 9:00 a 10:00:........cccceeeverrerereenn.
e  Madrugadores de 8:00 @ 10:00......ccccceeceeereeceeeenenns
e  Comida desde las 14:00 hasta las 15:30h: ----------

e Comida desde las 14:00 hasta las 16:30h: ----—-------

2,00€/dia por los 3 hermanos.
5,00€/dia por los 3 hermanos.
22,50€/dia por los 3 hermanos.
9,50€/ nifio/dia.

$i no estais seguros de los dias que van a ir a madrugadores y/o comedor,

podéis abonar dichas cuotas cada semana.
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TABLA DE PRECIOS CON DESCUENTOS
SI SE ABONA LA CUOTA ANTES DEL 15 DE MAYO

Desde las 10.00h hasta las 15.30h | Desde las 10.00h hasta las 16.30h
Desde las 10.00h hasta las 14.00h i . i .
{Incluida comida) {Incluida comida)
1 nifo 2 hnos 3 hnos 1 nifo 2 hnos 3 hnos 1 nifo 2 hnos 3 hnos
Precio por
los dias 25y | 34,00€ 68,00€ 77,00€ 49,00¢ | 9s8,00¢ 119,00€ 52,00€ 102,006 | 125,00€
26 junio
Precioporl | 43 00¢ 166,00€ 180,00€ 122,50 € | 243,006 | 290,00¢ 130,00€ | 258,006 | 310,00€
semana
Preci 2
reeio por 166,00€ | 330,00€ 351,00€ 2aa,00€ | as0,00¢ | s7,00€¢ | 25800 | 513,00 | 610,00¢
semanas
Precio por 3
235,006 | 468,00€ 500,00£ 352,50 € | 693,006 | 828,00¢ 374,006 | 747,50€ | 887,00€
semanas
Preciopord | 00006 | 560,00¢ 670,00€ aa7p00¢ | 872,00€ | 1073,00¢ | a76,00e | 931,006 | 1170,00€
semanas
PrecioporS3 | ,c) ooe | 698,00€ 850,00€ sa7,00¢ | 1070,00€ | 1375,00€ 583,00€ | 1147,00€ | 1474,00€
semanas

Para mas semanas consultar

Madrugadores no tiene descuento por pronto pago:
e Madrugadores de 9:00 @ 10:00:........ccceevereveerereneenene. 1,00€/nifo/dia.
e Madrugadores de 8:00 @ 10:00.........cccoeeevervevreeerennns 2,00€/ nifio/dia.

Madrugadores no tiene descuento por pronto pago. Precios para familias numerosas por dia:
Estos precios son para familias de 3 hermanos que asistan al campamento:
e Madrugadores de 9:00 a 10:00:.........ccceeveeeeveeerurnnnne. 2,00€/dia por los 3 hermanos.
e Madrugadores de 8:00 a 10:00.........ccceevrvererercerurnns 5,00€/dia por los 3 hermanos.

INSCRIPCION Y PAGO DE LA CUOTA

Pasos para inscribirse en el campamento:

1. Rellenar la hoja de inscripcidn que viene al final del documento (una por nifio) y enviarla por
mail junto con el resguardo del pago de la cuota (una por familia a la siguiente direccion:
valladolid@cienciadivertida.es antes del 31 de mayo. Después de esta fecha consultad
por mail si hay plazas. Los que la abonen antes del 12 de mayo se les aplicard un
descuento (ver tabla anterior)

2. El primer dia entregaran la hoja de inscripcién original firmada por los padres.

3. Para la anulacidn, salvo fuerza mayor, si se avisa 15 dias antes de la fecha recuperaran el 90%
de la cuota abonada.

4. Si alguno de los requisitos expuestos anteriormente no se cumple, la organizacion se reserva
el derecho de admisidn de las plazas solicitadas.
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SABADO 16 DE MAYO DE 12:00 A 14:00 HORAS
JORNADA DE PUERTAS ABIERTAS
RESIDENCIA MARCELINO CHAMPAGNAT
Av. Madrid 66, 47008 Valladolid

INFORMACION Y DUDAS

Para cualquier aclaracion o mas informacion consultenos:
Telfs. 983 08 59 49
696 62 02 22
Mail: valladolid@cienciadivertida.es
Webb: www.cienciadivertidavalladolid.es




Nombre y apellidos Afo de nacimiento

SEMANAS HORARIO SEMANAS HORARIO
25y 26 de junio De A Del 3 al 7 de agosto De A
Del 29 de junio al 3 de julio De A Del 10 al 14 de agosto De A
Del 6 al 10 de julio De A Del 17 al 21 de agosto De A
Del 13 al 17 de julio De A Del 24 al 28 de agosto De A
Del 20 al 24 de julio De A Del 31 de agosto al 4 de septiembre | A
Del 27 al 31 de julio De A

DATOS Y TELEFONOS DE CONTACTO DURANTE EL CAMPAMENTO

[ ] Nombre de la madre/padre/tutor/a: NIF:

] Nombre de la madre/padre/tutor/a: NIF:

Direccién:

Telf: e-mail:

Medicacién durante la colonia: SI[_] NO []
Especifique en caso afirmativo medicacion y posologia y alergias.

Persona que habitualmente recogera al nifio:
IMPORTANTE: NOTIFICAR CUALQUIER CAMBIO EN LA PERSONA QUE RECOJA AL NINO

AUTORIZACION

Autorizo a mi hijo/a:
para que participe en todas las actividades del campamento y ACEPTO LAS CONDICIONES GENERALES

Firma del padre, madre o tutor/a.
Conforme: Valladolid a

INGRESO BANCARIO:

Cuenta de abono(ccc): ES88 3017 0557 8124 8922 7625
ASOCIACION JUVENIL ASJUPROCAL
_CAJA RURAL DE SORIA
Concepto: Campamento Ciencia Divertida y nombre y apellidos del nifio y/o de la nifia

OBSERVACIONES

CONDICIONES GENERALES
1. Rellenar la inscripcion y enviar por mail. El original se entregara en mano cuando empiecen los campamentos.
2. Ciencia Divertida, incluira al nifio en el programa contratado, comprometiéndose a desempefiar sus obligaciones de acuerdo a la
mas estricta profesionalidad y tomara las precauciones necesarias para el normal desarrollo de la colonia.
3. En caso de existir material fotografico de las actividades llevadas a cabo en la colonia, Ciencia Divertida se compromete a utilizar
dicho material Unica y exclusivamente para dar a conocer sus servicios, promociones u otro tipo de informacion futura referente a
las actividades de la compafiia.

4. Lainscripcién y participacion en uno de nuestros programas implica la total aceptacién de las condiciones establecidas.


María García García
Texto insertado
ASOCI
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